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INTRUCCIONS D’UTILITZACIO

INTRODUCCIO DADES PARTICIPANTS

PAS 1

Caldra reomplir document d’ALTA AL SERVEI caldra indicar MOLT CLARAMENT el EMAIL on es vol rebre el
NOM D’'USUARI ila CLAU D’ACCES ]

Un cop disposeu del NOM D’USUARI i la CLAU D’ACCES podreu accedir a I'aplicatiu ZENIT

PAS 2

Del menu que trobareu al apartat esquerra cal accedir a I'opcid Participants i clicar el simbol [+ que trobareu a
part superior dreta del aplicatiu

Accedireu a la fitxa individual d’esportista que cal reomplir en la seva totalitat i és obligatori d’afegir-hi la
fotografia digitalitzada amb un pes no superior de 1 MB per guardar les dades introduides cal clicar

W ) L
licona que trobareu a la part superior del menu, i posteriorment Iclicar I'icona @iper poder iniciar una
nova alta d’esportista

PAS 3
Es reben les dades al CEVO per a la seva validacié un cop s’acceptin les dades es podra procedir a la
GENERACIO LLICENCIA ESPORTIVA

GENERACIO LLICENCIA ESPORTIVA
Un cop la INTRODUCCIO DADES PARTICIPANTS ha estat acceptada pel CEVO cal GENERAR LA
LLICENCIA ESPORTIVA PER A LA SEVA IMPRESSIO | LLURAMENT, per aix6 caldra fer el seguent:

PAS 1

Del menu que trobareu al apartat esquerra cal accedir a 'opcié Camp de joc i clicar el simbol + que trobareu a
part superior dreta del aplicatiu

Accedireu a la fitxa individual de Camp de joc que cal reomplir en la seva totalitat i caldra clicar en 'opcio
GUARDAR per grabar les dades introduides

PAS 2

Del menu que trobareu al apartat esquerra cal accedir a 'opcié Equip i clicar el simbol L+ que trobareu a part
superior dreta del aplicatiu

Accedireu a la fitxa individual d’Equip que cal reomplir en la seva totalitat i caldra clicar en I'opci6 GUARDAR per
grabar les dades introduides

PAS 3
Per ultim caldra vincular els Esportites,delegats i entrenadors a cadascun dels equips.
Per fer aix6 aix6 cal fer el seguent

-
1.- Del menu que trobareu al apartat esquerra cal accedir a 'opcié Equip i clicar el simbol = que trobareu a la
banda dreta de cada equip que hagueu creat, escollir la opcioé editar
2.- Caldra vincular els jugadors al equip marcant el quadre que trobareu a cada no d’esportista disponible

PAS 4
Un cop fets tots aquests tramits la LLICENCIA ESPORTIVA ja estara a punt per la seva expedicié al CEVO i al
seu lliurament i liquidaci6 a 'entitat
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